
8 класс 

 

1.  Переведите десятичное число 78 в восьмеричную систему счисления. Основание си-

стемы писать не нужно. 

2.  Для какого из приведенных имен истинно высказывание: НЕ(Первая буква глас-

ная) И НЕ(Третья буква согласная)? 

  

1)  Елена 

2)  Полина 

3)  Кристина 

4)  Анна 

3.  Заполните таблицу истинности выражения: ¬X ∧ ¬Y. 

  

X Y 
   

0 0 
   

0 1 
   

1 0 
   

1 1 
   

4.  Заполните таблицу истинности выражения: ¬A ∧ B ∨ ¬C. 

  

A B C 
     

0 0 0 
     

0 0 1 
     

0 1 0 
     

0 1 1 
     

1 0 0 
     

1 0 1 
     

1 1 0 
     

1 1 1 
     

5.  У исполнителя Удвоитель две команды, которым присвоены номера: 

1. прибавь 1, 

2.  умножь на 2. 

Первая из них увеличивает число на экране на 1, вторая удваивает его. 

  

Например, 2122 – это программа 

умножь на 2 

прибавь 1 

умножь на 2 

умножь на 2, 

которая преобразует число 1 в число 12. 

Запишите порядок команд в программе преобразования числа 8 в число 83, содержа-

щей не более 7 команд, указывая лишь номера команд. Если таких программ более одной, 

то запишите любую из них. 



6.  Исполнитель Чертёжник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в 

виде линии. Чертёжник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b  — целые 

числа), перемещающую Чертёжника из точки с координатами (x, у) в точку с координата-

ми (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты 

увеличивается; если отрицательные  — уменьшается. 

  

Например, если Чертёжник находится в точке с координатами (4, 2), то команда 

Сместиться на (2, −3) переместит Чертёжника в точку (6, −1). 

  

Запись 

  

Повтори k раз 

Команда1 Команда2 КомандаЗ 

Конец 

  

означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторит-

ся k раз. 

  

Чертёжнику был дан для исполнения следующий алгоритм: 

  

Повтори 3 paз 

Сместиться на (−2, −3) Сместиться на (3, 2) Сместиться на (−4,0) 

Конец 

  

На какую одну команду можно заменить этот алгоритм, чтобы Чертёжник оказался в 

той же точке, что и после выполнения алгоритма? 

  

1)  Сместиться на (−9, −3) 

2)  Сместиться на (−3, 9) 

3)  Сместиться на (−3, −1) 

4)  Сместиться на (9, 3) 

 

7.  Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования. 

  

Python 

s = int(input()) 

 t = int(input()) 

 A = int(input()) 

if (s > A) or (t > 12): 

    print("YES") 

else: 

    print("NO") 

Алгоритмический язык 

алг 

нач  

цел s, t, A  

ввод s 

ввод t 

ввод A 

если s > A или t > 12 

    то вывод "YES" 

    иначе вывод "NO" 



все  

кон 

  

Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений перемен-

ных s и t вводились следующие пары чисел: 

(13, 2); (11, 12); (–12, 12); (2, –2); (–10, –10); (6, –5); (2, 8); (9, 10); (1, 13). 

Укажите наименьшее целое значение параметра A, при котором для указанных вход-

ных данных программа напечатает «NO» восемь раз. 

 

8.  Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, 

разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через 

которую Робот не пройдет. У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это коман-

ды-приказы: 

вверх вниз влево вправо 

При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответ-

ственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения 

сквозь стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой за-

крашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент. 

Еще четыре команды  — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, сво-

боден ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений: 

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно 

Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий 

вид: 

если условие то 

последовательность команд 

все 

  

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — 

это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну 

клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой 

алгоритм: 

если справа свободно то 

вправо 

закрасить 

все 

  

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя 

логические связки и, или, не, например: 

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то 

вправо 

все 

  

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имею-

щий следующий вид: 

нц пока условие 

последовательность команд 

кц 

  

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий 

алгоритм: 

нц пока справа свободно 

вправо 

кц 

  



Выполните задание. 

  

На бесконечном поле имеется стена, состоящая из трех последовательных отрезков: 

вправо, вниз, влево. Все отрезки неизвестной длины. Робот находится в клетке, располо-

женной в нижнем углу, который образуется 

вторым и третьим отрезками. На рисунке указан один из возможных способов расположе-

ния стены 

и Робота (Робот обозначен буквой «Р»). 

 
Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные справа от 

второго отрезка. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному усло-

вию. Например, для приведенного выше 

рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.). 

 
При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма 

должно завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алго-

ритм должен решать задачу для любого допустимого расположения стен. Алгоритм может 

быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе. 

Ключ 

№ п/п Ответ 

1 116 

2 3 

5 1122121 

6 1 

7 13 

 


